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Nome e código do componente curricular: 
DESIGN DE INTERFACE 

Centro: 
CECULT 

Carga horária: 
68h 

Modalidade 
Disciplina 

Função: 
Específica 

Natureza: 
Optativa 

Pré-requisito: 
Sem Pré-requisito 

Módulo de alunos: 
25 

Ementa: 
Características de projeto de interface para web. Princípios de usabilidade. Métodos de avaliação de 
interfaces. Construindo para a web (usuário, servidor): Html5, Javascript and Php. 
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