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Ementa:

Estudo da interagdo humano-computador. Projeto de interface. Usabilidade. O campo multidisciplinar do design de
interagdo: relagbes com a psicologia, antropologia, design, ergonomia, design grafico, ciéncias cognitivas,
comunicagdo, informatica. Modelos de interagdo. Interagdo mdaquina-maquina, internet das coisas.
Desenvolvimento de projetos com Arduino, Processing, Open GL.
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