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Ementa:

Audiovisual, cinema e tecnologia. O texto: nogdes de roteiro para imagem real e animagao; o roteiro no
processo de realizagdo audiovisual. Relagdo do instrumental digital com a drea do audiovisual. Evolugdo
dos equipamentos audiovisuais e sua utilizacdo na realiza¢do do filme. Planos, angulos, enquadramentos
e a construcdo da linguagem audiovisual. O processo de montagem como sintese. Sincroniza¢do de som
e imagem. O fluxo narrativo e as diversas formas de continuidade visual do cinema e suas implica¢gdes no
desenvolvimento de novos produtos audiovisuais como videoclips, videogames, machinema. Recursos,
programas (Adobe Premiére, Final Cut) e equipamentos de edigdo. Especificidades do video digital e o
video em suporte web.
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