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Nome e código do componente curricular: 
TECNOLOGIAS AUDIOVISUAIS 

Centro: 
CECULT 

Carga horária: 
68h 

Modalidade 
Disciplina 

Função: 
Específica 

Natureza: 
Optativa 

Pré-requisito: 
Sem Pré-requisito 

Módulo de alunos: 
25 

Ementa: 
Audiovisual, cinema e tecnologia. O texto: noções de roteiro para imagem real e animação; o roteiro no 
processo de realização audiovisual. Relação do instrumental digital com a área do audiovisual. Evolução 
dos equipamentos audiovisuais e sua utilização na realização do filme. Planos, ângulos, enquadramentos 
e a construção da linguagem audiovisual. O processo de montagem como síntese. Sincronização de som 
e imagem. O fluxo narrativo e as diversas formas de continuidade visual do cinema e suas implicações no 
desenvolvimento de novos produtos audiovisuais como videoclips, videogames, machinema. Recursos, 
programas (Adobe Première, Final Cut) e equipamentos de edição. Especificidades do vídeo digital e o 
vídeo em suporte web. 
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