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Nome e código do componente curricular: 
ATELIÊ  

Centro: 
CECULT 

Carga horária: 
51h 

Modalidade 
Disciplina 

Função: 
Específica 

Natureza: 
Optativa 

Pré-requisito: 
Sem Pré-requisito 

Módulo de alunos: 
25 

Ementa: 
Conceito e especificidades das interfaces digitais em diferentes mídias. Desenvolvimento de projetos 
audiovisuais em computação física e experimentação sonora com artefatos elétricos e eletrônicos a 
partir de projetos desenvolvidos pelos grandes nomes da área “maker” e do circuit bending: Lady Ada, 
Mitch Altman, Reed Ghazala e Nicolas Collins. 
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