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Nome e código do componente curricular: 
CULTURA DIGITAL 

Centro: 
CECULT 

Carga horária: 
68h 

Modalidade 
Disciplina 

Função: 
Básica 

Natureza: 
Obrigatória 

Pré-requisito: 
Sem Pré-requisito 

Módulo de alunos: 
50 

Ementa: 
Questões e diferenciações entre a cultura digital e o digital na cultura. Discussões sobre a oposição entre real e 
virtual, humano e pós-humano. O mundo visto pelo código binário e o processo de digitalização da cultura. 
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