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Obrigatória 
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Módulo de alunos: 
50 

Ementa: 
Arduino e computação física voltado à duas linhas de projetos (a serem escolhidos pelos alunos em projetos em 
grupo ou individuais). 1. Desenvolvimento de projeto conectando audiovisual e performance por meio da 
computação física. Tecnologias vestíveis com circuito flexível para uso em circuitos em tecido, construção de roupas-
instrumentos para ser utilizados em projeto coletivo de performance. 2. Desenvolvimento de projetos audiovisuais 
em computação física e experimentação sonora com artefatos elétricos e eletrônicos a partir de projetos 
desenvolvidos pelos grandes nomes da área “maker” e do circuit bending: Lady Ada, Mitch Altman, Reed Ghazala e 
Nicolas Collins. 
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